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1.1

SOLIDWORKS Composer 2013

Importprofile

Die neuen Importprofile fiir SolidWorks Composer vereinfachen die Festlegung der empfohlenen
Importoptionen fur viele Eingabeformate. Bisher mussten die Importoptionen manuell festgelegt werden,
wozu ein fundiertes Verstandnis der jeweiligen Optionen erforderlich war.

Wahlen Sie im Dialogfeld "Default Document Properties" (Standarddokumenteigenschaften) oder "Offnen”
auf der Importseite unter Importprofile (Importprofil) ein Format aus, oder wahlen Sie Benutzerdefiniert,
um die Importoptionen manuell festzulegen.

Default Document Properties

Edit the Default Document Properties

O comr 3] Input
@ Secunty
. Import
£y Signature
Imipsoit piofile CATIAWYE w
‘ Viewpaort Custom
A0EML
L]
B viewport Backgreund EIEL
IGES
Selection PTC Prak

Sofidwiorks [defaul)
Schdwloks with Suface Parts
STEP

® Image Quaity

_’l' Input

Hinweis:

o Durch Auswahl eines Profils sind alle Importoptionen schreibgeschuitzt. Um die Profileinstellungen zu
Uberschreiben, wahlen Sie Benutzerdefiniert.

¢ Wenn Sie zurtick zur Eingabeseite wechseln, andert sich das Profil wieder in Benutzerdefiniert, die
Einstellungen fur die Importoptionen werden jedoch beibehalten.

e Es st nicht moglich, Importprofile neu zu definieren oder neue Importprofile zu erstellen.

e Importprofile sind nicht Gber 3DVIA Sync verfligbar. Sie mussen die Importoptionen manuell festlegen.
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1.2

1.3

1.4

Dreh-Modus

Sie kdnnen nun die Kamera um einen beliebigen angeklickten Punkt auf einem Modell herum rollen,
indem Sie Alt driicken und die Maus bewegen. Zuvor war das Rollen nur relativ zum Zentrum des
Viewports moglich.

Kamerasteuerung Uber Tastaturktrzel

Sie haben nun die Mdglichkeit, die Kamera Uber die Tastatur zu steuern:

e Strg+Pfeiltasten: Schwenken der Kamera (entspricht Klicken mit der mittleren Maustaste).
o Umschalttaste+Pfeiltasten: Drehen der Kamera (entspricht Klicken mit der rechten Maustaste).
e Alt+linke/rechte Pfeiltaste: Rollen der Kamera (entspricht Alt + Klicken mit der rechten Maustaste).

Sie kdnnen die Inkrementwerte fiir Schwenken, Drehen und Rollen unter Anwendungseinstellungen
(Datei > Einstellungen > Kamera) festlegen:

e Inkrement schwenken. Der Standardwert betragt 5 Pixel.
e Inkrement Drehen und Rollen. Der Standardwert betragt 1,00 Grad.

Zusatzliche Webbrowser-Unterstiitzung

Sie kbénnen mit SolidWorks Composer nun eine gré3ere Zielgruppe erreichen, indem Sie die Dokumente
so veroffentlichen, dass sie in verschiedenen Webbrowsern angezeigt werden kénnen (Datei > Uber
3DVIA Studio veroffentlichen).

Unterstitzte Browserkonfigurationen unter Microsoft Windows 7 SP1 64 Bit:

e Internet Explorer 32 Bit (8.0, 9.0)
¢ Mozilla Firefox 32 Bit (10) ESR.

Hinweis: Uber die SolidWorks Composer Player Studio API (Application Programming Interface) ist eine

Interaktion mit dieser SolidWorks Composer Experience moglich. Weitere Informationen finden Sie im
Abschnitt API-Anderungen.
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1.5

Auswahlen von Akteuren, die nicht in 3DVIA Studio veroffentlicht
wurden

Der neue Befehl Select Actors Not Published to 3DVIA Studio (Akteure auswahlen, die nicht in 3DVIA
Studio veroffentlicht wurden) (Home (Start) > Navigate (Navigieren) > Select (Auswahlen) > Select
Unpublished Actors (Unverdffentlichte Akteure auswahlen) ) ermdglicht die Auswabhl aller
Interaktionsakteure, die nicht in 3DVIA Studio exportiert werden. Sie kénnen diesen Befehl beispielsweise
verwenden, um alle nicht unterstiitzten Akteure auszublenden oder zu l6schen oder um anzuzeigen,
welche Akteure nicht exportiert werden, bevor Sie eine Veréffentlichung in 3DVIA Studio vornehmen. Eine

Liste der nicht unterstiitzten Akteure und der anderen Einschrankungen bei der Veroffentlichung in 3DVIA
Studio finden Sie in der Hilfe von SolidWorks Composer.

Composer (64-bi

= [Gearbox.smg]

Home

Render  Author  Styles

Transform  Geometry  Workshops  Window

@ P W @re gEGN N

L ol e

: Animation Technical High Resolution | Visibility Digger | Align | Select | Zoom Zoom  Attach
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1.6

Polylinien-Verbesserungen

Polylinien weisen zahlreiche neue Eigenschaften auf.

Properties X
SSEARAZARE g
Mame = Polline
Tooltip Mame [&ctor.Name) -
Stay on top .. |¥|Enable
Srnooth = [¥] Enable
Cloze mnable
Decty " J
= Fil
Fill - [¥] Enatle
Color HE e
Opacity 255 d
+ Front line
+ Barder
+ E rtremity
Eigenschaft Beschreibung Beispiel

Smooth (Glatt)

Erstellt ein Polylinien-Segment mit
Kurven (kubisch hermetische
Splines).

)7

Deaktiviert Aktiviert

Close (Schliel3en)

Verbindet den ersten und letzten
Knoten, um einen geschlossenen
Polylinien-Bereich zu erstellen.

Deaktiviert Aktiviert

Fill Color Opacity
(Fullen Farbe
Deckkraft)

Wendet eine Fiillfarbe auf das Innere
der Polylinie an. SolidWorks
Composer glattet die Polylinie auf
der 2D-Ebene, die durch die ersten
drei Polylinien-Knoten definiert wird.
Knoten, die sich nicht auf der Ebene
befinden, werden auf die Ebene
projiziert, um die Polylinien-Form zu
definieren.

Hinweis: Wenn Stay on top (Oben
bleiben) deaktiviert ist, kann fur
gefillte Polylinien auf einer 3D-
Geometrie Z-Fighting auftreten. Um
Z-Fighting zu verhindern,
verschieben Sie die Polylinie so,
dass sie einen Abstand zur 3D-
Oberflache aufweist, oder aktivieren
Sie Stay on top (Oben bleiben).

Aktiviert

Deaktiviert

Color
(Farbe) = Blau
Opacity
(Deckkraft) = 255
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1.7 Bemallungs-Verbesserungen
Bemafiungen weisen zahlreiche neue Eigenschaften und Verhalten auf:
Properties X
BE| 2L | E A B
Name o Length 157.50 m...
Tooltip Mame [fctar M ame) -
Opacity 255
Stay on top Enahble
Ao show [ Enable
Show construction line Enable
Auto alignment Free 3D -
&hg .
+ Meazurement/GDET
+ Text
PE—
= Aftach
Advanced o ] Enable
Width 050 3
Caler | |
Opacity 250 3
Tepe -
Armow style —® Bold arrow -
Size 4.00 1
i
+ Line
+ Border
+ Ewvent
Eigenschaft Beschreibung Beispiel
Center value (Wert Zentriert den Bemaf3ungstext / /
zentrieren) zwischen den Anbringungslinien. e b
. . .. \ -
Diese Funktion steht fiir alle 1 v
Bemaliungen zwischen zwei Achsen \
zur Verfiigung, mit Ausnahme von N\ )
Durchmessern und Radien. ;, o
Vorher Nachher

Advanced (Erweitert)
Width (Breite) Color
(Farbe) Opacity
(Deckkraft) Type
(Typ)

Wahlen Sie "Advanced" (Erweitert),
um die Stileigenschaften fur das
Anhangen von Linien ("Width"
(Breite), "Color" (Farbe), "Opacity"
(Deckkraft), "Type" (Typ)) zu andern.
Ist diese Option deaktiviert, werden
standardmalig die Linienstil-
eigenschaften verwendet.

P B
5 »
(o0 LT
‘\ ’,_/" 5 -
o .

Deaktiviert Aktiviert

(Standardeigenschaften)
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Version: 1.3
Eigenschaft Beschreibung Beispiel
Arrow style Size Legt Pfeilstil und GroRRe fest. Es
(Pfeilstil GroRe) stehen folgende Stile zur Auswahl: / /
—  Kein ‘ i \
—»  Fetter Pfeil W
—>  Mittlerer Pfeil v’ v
— Dinner Pfeil
homb Standard 8.0 Pfeil nach
—¢ Rhombus (4.0 fetter Pfeil) oben
—e Rund
—X Kreuz
—»  Pfeil (CATIA-Stil)
—~ Pfeil nach oben
— Pfeil nach unten

Darliber hinaus kdnnen Sie nun den Bemal3ungstext ohne die Anbringungslinien verschieben, indem Sie
wahrend des Ziehens Alt dricken.

Acrobat Plug-In

Computer mit Adobe Acrobat Reader 7 oder héher bieten nun eine vollstandige Unterstitzung fir das
Adobe Reader Plug-In fur SolidWorks Composer und SolidWorks Composer Player.

Hinweis:

e Stellen Sie vor der Installation von SolidWorks Composer oder SolidWorks Composer Player sicher,
dass Sie Acrobat Reader mindestens einmal ausgefuhrt haben. Andernfalls wird das Adobe Reader
Plug-In nicht ordnungsgemar installiert.

o Die fir die Plug-In-Installation verwendete Version von Adobe Reader ist die Version, die Sie zuletzt
auf lhrem Computer ausgefiihrt haben.

Neue erweiterte Anwendungseinstellungen

Es gibt einige neue Optionen auf der Seite "Application Preferences — Advanced Settings"
(Anwendungseinstellungen — Erweiterte Einstellungen). Weitere Informationen finden Sie in der
Onlinehilfe von SolidWorks Composer.

e |OSpatialUseACISmodeler: verbessert die Darstellung von Aufbaulinien fur CATIA V4-Modelle im
Technischen Wiedergabemodus und Glatt mit Kontur-Wiedergabemodus.

e CuttingLinesPrecision: gibt den Faktor fur die Geometrievereinfachung an, der die Darstellung von
Schnittlinien bestimmt. Standardmé&Rig betragt der Vereinfachungsfaktor 1/2500 der
Schnittlinienbreite.
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s ™
Application Preferences @

w Application Preferences Profile <% High quality -
0 Genéisl o® Advanced Settings
@ Input 2l
SimplificationMethod 1 -
‘ Viewport SplitVideoFiles [T Enable
[ General
“B) Camera ) Input
ForceNetGUIDResolutionAtLoading [7] Enable
L Selection I0CV5FullyShatteredinCacheMode [ Enable
I0Check Tesselation [7] Enable
IIH Navigation IQEmorLevel [_] Enable
" 10Generate UnicodeOBJ [V Enable
IOPreview 2
™ Hardware Support |0ProERemoveRevisionNumber [T Enable
B — 10SpatialUse ACISmodeler [ Enable
= Application Paths 10U3dQualityOutput 0
IOVRMLExportNaming [ Enable
I|, DataPaths IOVRMLExportWriteNormals [V] Enable
IOVRMLExportZIP [7] Enable
&% Advanced Settings I0Write StatisticsFile [7] Enable
Vertex\Welding 0.000
[ Viewport
# Hardware
G [Views|

# Interactive collision detection
[# Technical illustration

=) Geometry
CuttingLinesPrecision 2500
MergeKeepDraws [] Enable
[z Debug information
ShowDebugPropertiesinPropertiesPane [] Enable
Load... ] [ Save... [ OK ] [ Cancel ] [ Apply ] [

1.10 3D-Werkzeuge

Der Model Browser (Modellbrowser) bietet nun verschiedene 3D-Werkzeuge, die Sie nach Bedarf
verwenden kénnen. Einige dieser Werkzeuge beinhalten einen Satz vordefinierter Ansichten, um ihre
Verwendung zu erleichtern.

Klicken Sie im Workshop Getting Started (Erste Schritte) auf Choose a Sample (Ein Beispiel wahlen)
oder Model Browser (Modellbrowser). Die Werkzeuge befinden sich im Ordner Samples\3D Tools.

Workshops - 4
@ Getting Started -
Help
@ Help Topics

W Getting Started

Release Notes

Open
Hammer.smg
Gearbox.smg
Gearboxsmg
toolbox.smg
Buggy_V4.smg
Buggy_V4.3dxml

& More,

c—
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Warkshops

4 Model Browser

o x

-

It Systernes\ 3DVIAComposetf 1M Sarmples|3D Tools = I:I

Pencil.srng Pipe_wrench.simg
u : u
'J >
Pliers.srng Ruler.smg

m

1.11 Aktivierungsbasierte Lizensierung

Das Lizensierungsverfahren fir SolidWorks Composer ist jetzt auf die aktivierungsbasierte Lizensierung
von SolidWorks standardisiert. Geben Sie lhre Seriennummer fir SolidWorks Composer in das
Dialogfenster ein, um die Installation abzuschlie3en.

Wenn Sie Ihre SolidNetwork Lizenz-Seriennummer (SNL) eingeben, werden Sie aufgefordert, den

SNL-Server (port@host) wahrend der Installation einzugeben.

Wenn Sie eine eigenstandige Lizenz-Seriennummer eingeben, werden Sie beim ersten Start von
SolidWorks Composer aufgefordert, eine Aktivierung durchzufuhren. Sie kdnnen diese Aktivierung
automatisch (wenn Sie mit dem Internet verbunden sind) oder per E-Mail durchfiihren.
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2
2.1

SOLIDWORKS Composer 2014

Anmerkungstext umbrechen

Sie kdnnen jetzt angeben, ob Text in einer Anmerkung umgebrochen werden soll oder nicht.

Properties
B

M arme
Tooltip
Opacity
Stay on top
Ao show

Diraw style
Show inertia axes
Auto alignment
At hide
= Test

Calar

Font

Size

Size in paper space

P

ey

1 x

o Label Spoiler ... -
Mame [dctor Mame) -
255 {}
Enable
[T Enable
Attach lines -
"] Enable E

. Free 3D -

. Disable -
HE TN
S Shel Dig [11]

1 {F

- [¥] Enable

Parent (level) Spailer - Spoiler bi-blade -
b Tooltin factar Toallinl =
Wiap [¥] Enable
| Wrap width 15,000

Eigenschaft Beschreibung Beispiel

Umbrechen Text in Anmerkungen oder Callouts
wird umgebrochen. Wenn Sie diese ISpoiler - Spoiler bi-blade
Option auswahlen, wird oben rechts
in der Anmerkung ein Anker
angezeigt. Ziehen Sie den Anker
horizontal, um die Breite der Text- Option Umbrechen deaktiviert
Anmerkung zu andern, oder geben
Sie die Breite im Feld
Umbruchbreite ein.

Option Umbrechen aktiviert
und Anker fur horizontale
Grossenanpassung wird angezeigt

Umbruchbreite Gibt die Breite (in Millimeter) der

Anmerkung an. Spoiler -
Spoiler
bi-blade

Option Umbrechen aktiviert
und Breite von 15mm
angegeben
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Anmerkungen automatisch ausblenden, wenn Anker ausgeblendet ist
Sie kdnnen jetzt eine Anmerkung automatisch ausblenden, sobald der Anker in der aktuellen Szene
ausgeblendet ist.
Properties o =
B2 || @ N
Name » Label Windshie... -
Toolip Mame [Actor. Name) -
Opacity 285 13
Stay on top Enable
Auta show ] Enable |
Draw style Aftach lines - |7
Show inertia anes "] Enable
gnment Ereeal) x
. Disable I~
Dizable
Advanced [time-consuming) I
Size 11 |z 1
Size in paper space o |¥| Enable
Test Sting -
Text string ‘windshield
Wap "] Enable
= Attach
Tupe — Model - T
Eigenschaft Beschreibung Beispiel
Automatisch Gibt an, ob die Anmerkung T T
ausblenden ausgeblendet werden soll, wenn der e~

Anker der Text-Anmerkung oder des
Callouts nicht sichtbar ist. Sie haben
folgende Auswahlmaoglichkeiten:

e Deaktivieren: Automatisch
ausblenden wird deaktiviert.

e Standard: Automatisch
ausblenden wird aktiviert, wenn
der Anker der Anmerkung durch
eine beliebige Geometrie
verdeckt wurde (selbst die mit
der Anmerkung verknupfte
Geometrie).

e Erweitert: Automatisch
ausblenden wird aktiviert, wenn
der Anker der Anmerkung durch
eine Geometrie verdeckt wird,
die nicht das verknipfte Objekt
ist. Hinweis: Je nach Anzahl der
Anmerkungen reagiert die Option
Erweitert moglicherweise
langsam. Sie sollten sie nur
verwenden, wenn Sie sie wirklich
bendtigen.

Automatisch ausblenden deaktiviert:
Anmerkungen werden angezeigt, wenn
der Anker ausgeblendet ist.

Automatisch ausblenden aktiviert:
Anmerkungen wird ausgeblendet,
wenn der Anker ausgeblendet ist.
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2.3

Verbesserung der Koordinatenanmerkung

Koordinaten verfiigen nun Uiber neue Eigenschaften: Sie konnen den Text fir die Koordinatenanmerkung

jetzt auf die Eigenschaften des Akteurs anpassen, auf den gezeigt wird.

Properties 1 =
[Be|2i| € 7| B 7
Marmne o Labelx =550 -~
Tooltip Marne [Actor.M ane) -
Opacity 255 {}
Stay on top Enable
Auto zhow [ Enable
Auto alignment A Free 3D M E
Coolurt format Enable
= Teut
Color HE .
Font M5 Shell Dlg [11)
Size 11 {
Size in paper zpace - [¥| Enable
Parent [level] Exhaugt - Tube [level 0 -
Text MName [Actor.Name) -
= Attach
Type —® Yertex -
Advanced [ 1Enable
Ao style — Bold anow -
Eigenschaft Beschreibung Beispiel
Text Gibt an, welche Eigenschaft oder
. . . |Exhaust - Tube|
Metaeigenschaft als Text fir die s
: . x=550.26
Koordinatenan-merkung angezeigt V= anz
wird. Standardmafig ist die
Eigenschaft auf Keine gesetzt. In
diesem Fall werden nur die
Koordinaten angezeigt.
Uber- Gibt den Akteur an, dessen
geordnet Textwert als Text fur die
(Ebene) Koordinatenan-merkung verwendet

werden soll. Sie kdnnen den
ausgewahlten Akteur (Ebene 0)
oder einen beliebigen
Ubergeordneten Akteur auswahlen.
Sie kdnnen z. B. ein Teil oder die
entsprechende Ubergeordnete
Baugruppe auswahlen.

Die Eigenschaft Text wird auf Name

(Akteur.Name) und die Option Ubergeordnet
(Ebene) auf Ebene 0 (z. B. die aktuelle Ebene)

festgelegt.
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2.4 PMI Cross-Highlight
Der Seite Auswahl in den Dialogfeldern Dokumenteigenschaften und
Standarddokumenteigenschaften wurde eine Reihe neuer Optionen hinzugefligt. Mit diesen Optionen
wird die Visualisierung der Oberflachen verbessert, die mit Product Manufacturing Information (PMI)
verknipft sind.
F
Default Document Properties
Edit the Default Document Properties
H' Security + Selection
i Selection color
T
£ Signature Default s
E' Yiewpaort Assembly I |-
E' Yiewport Background Highlight color
Default _|'|
—l— Selection Assembly -
* Irmage Quality P Cross-highlight
|:|Stay on top
E Input ] 64 128
Selection opacity - 1§
Feature Filteri
[Jl'l Fare Hkenng Selection color | —
Update Highlight calor |
Eigenschaft Beschreibung Beispiel
Oben bleiben Ausgeblendete Oberflachen werden

angezeigt, wenn die entsprechende
Product Manufacturing Information
(PMI) ausgewahlt oder
hervorgehoben wird.

Hinweis: Wenn Sie das Tool Digger
verwenden, und die Option Oben
bleiben ist deaktiviert, werden
ausgeblendete Oberflachen
maoglicherweise immer noch PMI hervorgehoben bei Oben bleiben
angezeigt, wenn die entsprechende deaktiviert

PMI ausgewahlt oder hervorgehoben
ist.

PMI hervorgehoben bei Oben bleiben
aktiviert
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Auswahldeckkraft

Gibt die Deckkraft der verknipften
Oberflache mit einem Wert zwischen
0 (transparent) und 128
(durchscheinend) an.

PMI ausgewahlt bei Auswahldeckkraft auf
30 eingestellt

PMI ausgewahlt bei Auswahldeckkraft auf
128 eingestellt

Auswahlfarbe

Gibt die Farbe der mit der
ausgewahlten PMI verknipften
Oberflache an.

Hervorhebungsfarbe

Gibt die Farbe der mit der
hervorgehobenen PMI verknipften
Oberflache an.

2.5 Interoperabilitat

Sie kdnnen jetzt Daten aus den folgenden Produkten importieren:

e CATIAV5R23.

e SolidWorks 2014.
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SOLIDWORKS Composer 2015 SP0

Browserbasiertes Benutzerhilfsportal zu Composer

Das brandneue browserbasierte Portal ist die zentrale Anlaufstelle fur Benutzer, die Hilfe bei Composer
Produkten benétigen:

Installation, Konfiguration und Lizensierungsanleitung
Composer Benutzerhandbuch

Sync/Enterprise Sync Benutzerhandbuch
Player/Player Pro Benutzerhandbuch

Die Handblcher wurden einer umfassenden Umgestaltung unterzogen. So wurden z. B. die schrittweisen
Anleitungen von den Referenzinformationen getrennt.

il

DS SD‘—TSSTSEQI‘#JEL; Composer © 2014 Ready to search @

4| composer User Assistance Portal
o © 'Composer User Assistance Portal
o (2] search Help Welcome to Composer User Assistance
o L) Glossary
o EE Conventions .
< . This documentation portal is designed as a single entry point to User Assistance for Composer products. It can be viewed
= © Legal Notices using Internet Explorer or Firefox.
e ‘K:.’ System Requirement You can access guides and the glossary rapidly via the table of contents on the left. You can also search for a topic, a
A Installation, Configuration and Licensing specific term or phrase directly via the full-text search engine.

) Composer User's Guide
r.w Sync User's Guide

8@

w Player User's Guide

P
2S SOLIDWORKS | Composer
2015

p%g DASSAULT

SYSTEMES

| image courtesy of Shanghal Shibang Machinery Co. Ltd,

To find out more about:

® Full-text search engine, see Search Help
® Conventions used in guides, see Conventions
® |eqal Notices

To print a page or a whole section of a guide, use Print %= in the banner.
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3.2

Zoomfaktoreigenschaften des Viewports

Fur SOLIDWORKS Composer und SOLIDWORKS Composer Player kdnnen Sie den Zoomfaktor des
Ausschnitts in den Viewport-Eigenschaften mit Hilfe der Eigenschaften Kamera FOV oder Kamerahdhe

angeben.

Sie kdnnen die Kamerahthe des Viewport-Navigators so steuern, dass Sie mit dem gleichen MaR3stab in
verschiedenen Ansichten arbeiten kénnen.

Camera Height (Kamerahdhe) im
orthogonalen Ansichtsmodus:

Camera FOV (Kameraerfassungsbereich)

im perspektivischen Ansichtsmodus:
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Background color [ I
Foot color - U .
Back culing o [ | Enable
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|Jze coardinate system wiorld -
Wertical axis L T -
Camera Camera -
500,000 |“
=" Publication aspect
Format Free -
Properties B x
Assembly Collab.. Views BOM | Propert..,
=3 : b 1
B2l g7 | B | E
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Foot color Il
Back culing o [ | Enable
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Eigenschaft Beschreibung
Kamerahohe (Verfugbar im orthogonalen Ansichtsmodus.) Bestimmt die Hohe der

Kamera je nach Modell, und trégt so zur Bestimmung des Zoomfaktors
des Viewports bei. Durch die Erhéhung des Werts wird das Modell
kleiner.

Kameraerfassungsbereich

(Verfugbar im perspektivischen Ansichtsmodus.) Bestimmt den
Winkelbereich der Modellansicht und tragt so zur Bestimmung des
Zoomfaktors des Viewports bei. Durch die Erhéhung des Werts wird
das Modell kleiner. Sie kénnen einen Wert eingeben oder den
Schieberegler verwenden.

Eigenschaften der verdeckten Linien fur Hilfskonturen

Sie kénnen nun die verdeckte Linie fur die Hilfskonturen definieren.

Properties

Assembly| Collab... | Views

BOM
Be| 24 | “E (2 anon HE
Miebiededab etk |

I 4
Propert..,

MNarme o Folline
T ooltip Mame [Actor. M ame] -
Stay on top Enable
Smooth Enable
Cloze o || Enable
Hidden style | Enable
Opacity 255 i}
+ Fill
+ Front line
+ Back line
+ Border
=l Back Border
S hiow | Enable
wiidth 1.00 I:
O pacity B4
Calor [ |
Type
+ | Emtremity
Eigenschaft Beschreibung

Back Border > Show
(Verdeckte Linie > Anzeigen)

(Verfugbar, wenn Stay on top (Oben bleiben) deaktiviert und Hidden
Style (Verdeckter Stil) ausgewahlt ist.) Zeigt die verdeckte Linie an.

Back Border > Width
(Verdeckte Linie > Breite)

Legt die Breite der verdeckten Linie in Millimetern fest.

Back Border > Opacity
(Verdeckte Linie > Deckkraft)

Legt die Deckkraft der verdeckten Linie (zwischen 0 und 255) fest.

Back Border > Color
(Verdeckte Linie > Farbe)

Legt die Farbe der verdeckten Linie fest.

Back Border > Type
(Verdeckte Linie > Typ)

Legt den Typ der verdeckten Linie fest.
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. Solid Neuerungen SOLIDWORKS Projekt: Solid Solutions AG

solutions Composer 2013 bis 2019
Datum: 05.12.2018
Version: 1.3

3.4

Eigenschaft Back Border > Show
(Verdeckte Linie > Anzeigen)
deaktiviert:

Eigenschaft Back Border > Show
(Verdeckte Linie > Anzeigen)
ausgewahlt und Back Border > Color
(Verdeckte Linie > Farbe) auf Rot
eingestellt:

Verhaltensé&nderungen fir einige Eigenschaften

Einige Eigenschaften, die zuvor die Mehrfachauswahl von Akteuren nicht unterstiitzt haben, werden jetzt
im Eigenschaftenfeld angezeigt und kénnen bearbeitet werden, wenn mehrere Akteure ausgewahlt sind.
Diese Eigenschaften sind:

e Fir eine Baugruppe (Stamm): Farbe

e Fir Akteure: Bereich und Volumen

e Fir Viewport: Hintergrundverlauf, dynamischer Hintergrundverlauf, Verdffentlichungsseite,
Veroffentlichung keine Clientfarbe

Darliber hinaus sind diese Eigenschaften nun tiber den Stile-Workshop verfigbar und kénnen durch das
Stile-Profil (genauso wie andere Eigenschaften) verwaltet werden.
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solutions

Neuerungen SOLIDWORKS
Composer 2013 bis 2019

Projekt: Solid Solutions AG

Datum: 05.12.2018
Version: 1.3

3.5

Wiedergabemodus als (Standard-)Dokumenteigenschaft

Bisher konnten Sie den Wiedergabemodus nur iber die Registerkarte Render (Wiedergabe) in der
Ribbon-Ansicht einstellen. Nun kénnen Sie den Wiedergabemodus als Dokumenteigenschaft oder als
Standarddokumenteigenschaft des Viewports festlegen. Dies geschieht Gber die Seite Viewport im

Dialogfenster Document Properties (Dokumenteigenschaften) oder Default Document Properties
(Standarddokumenteigenschaften).

f:l‘ Security

iy Signature

F' Yiewvport

‘__ Yiewwport Background

Selection
" Irmage Quality

m Input

“r| Feature Filtering
Update
m Qutput

- Animation

w Right banager

Wichtig:

B Viewport

General

[ Back culling
[]BOM kable
Ground

Texture path

Ghost opacity

HDI5%s (s

0 64 128
{t

Render mode
Cliklire:

Minimum angle

Outline color

‘llrtical axis
8+
Y+

=

JSmooth
Smooth outline

Same outline color for &l (5ihauette

(P Technical

5t technical

SPFlat

£l wireframe

::::Points

{0 shaded illustration

{0 shaded illustration with color
' shaded illustration simple

@@ Custom

Diese Einstellung ist standardmaRig ausgeblendet. Falls Sie diese einblenden méchten, missten Sie
eine Umgebungsvariable, DS _3DVC_OVERRIDE RENDER MODE, erstellen und deren Wert auf 1

setzen.

Diese Einstellung ist in SOLIDWORKS Sync/Enterprise Sync nicht verfiigbar/zutreffend. Aus diesem
Grund verfiigen Composer-Dokumente, die tUber Sync erstellt wurden, nicht Gber diese Einstellung.
Sobald ein Dokument in Composer gedffnet wurde, wird der Wiedergabemodus, der in den (Standard-
)Dokumenteigenschaften festgelegt wurde, beim Speichern der Datei angewendet.

Der Wiedergabemodus, der in den Standarddokumenteigenschaften festgelegt wurde, wird nicht bei
Dokumenten verwendet, die in dlteren Versionen von Composer gespeichert wurden (diese
Dokumente behalten ihren urspriinglichen Wiedergabemodus).
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solutions Composer 2013 bis 2019
Datum: 05.12.2018
Version: 1.3

3.6

3.7

Suche nach Akteuren uber ihren Typ oder NetGUID

Im Suchfeld kénnen Sie nun nach Akteuren suchen. Dies kann erfolgen ber:

e ihren Typ (Bemalf3ung, Bezeichnungen, Geometrie und so weiter): Verwenden Sie die Eigenschaft
Class name (Klassenname) mit String-Operatoren.

e ihren netGUID (oder GUID): Verwenden Sie die Eigenschaft Net GUID mit String-Operatoren sowie
reguldarem Ausdruck.

Search X
Property Marne (Ackar,Mame) ll] | Makch case
P ki
Cperakar ropertes | Ignore nodes Search all

Mame (Actor, Mame)
altip string (Ackor, ToolTip)

[ Locknr Bongli

Matchi |lass name iMadifiable, ClassMame) . .
SHENING 3EF L ek GUID (Modifiable . NetGUID) rgiiatening ackors
Seleck ™| chost

[ Zoom to fir Author (Meta.Author) [ Hide
Description (Meta,Description)

apply ko To | Ignore leaves

Weitere Informationen zu Filter und Filtern von Operatoren finden Sie auch unter Arbeiten in Workshops >
Workshop fir Filter im Composer Benutzerhandbuch.

Verbesserte Passwortverwaltung

Das Feld Confirm password (Passwort bestatigen) wurde zur Verbesserung der Sicherheit
hinzugefiigt, wenn ein Dokument mit einem Passwort geschutzt wird. Dieses Feld ist Uber die Seite
Security (Sicherheit) im Dialogfenster Document Properties (Dokumenteigenschaften) oder Default
Document Properties (Standarddokumenteigenschaften) verfligbar.

r_._—?w Security & Security

[¥] Password TTTITY T

Confirm password

iy Signature
l‘__ YWiewport

l‘__ Yiewsport Background

[ reduce accuracy 0.1
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I' Solid Neuerungen SOLIDWORKS Projekt: Solid Solutions AG

solutions Composer 2013 bis 2019
Datum: 05.12.2018
Version: 1.3

3.8

3.9

Hilfskonturen und Bezeichnungen: Verbesserung der Pfeilendpunkte

Die Pfeilendpunkte bei Hilfskonturen und Bezeichnungen werden nun genau angezeigt: Die
Anbringungslinien ragen nun nicht mehr tber die Pfeilspitze hinaus, auch wenn die Anbringungslinie
breiter ist.

Zuvor Jetzt

@/

Die breite Anbringungslinie ragt Giber die Die breite Anbringungslinie ragt nicht mehr tber die
Pfeilspitze hinaus. Pfeilspitze hinaus.

SOLIDWORKS Composer Sync: Protokolldatei im HTML-Format

Die SOLIDWORKS Composer Sync-Protokolldatei, die zuvor nur im XML-Format verfligbar war, ist jetzt
auch als HTML-Datei erhéltlich. Dadurch wird sichergestellt, dass die Protokolldatei im Internet Explorer 9
oder neueren Versionen gedffnet werden kann.

Die Protokolldatei wird standardmafiig als HTML-Datei angezeigt. Sie kdnnen diese Einstellung auf der
Protokollierungsseite andern.

View log File @ Fram HTML
EI Feature Filtering —
~ Fram

E Impart Options | Open Log File

- Irmage Configuration

_!I- PDF Configuration
|

Logging

Wichtig: Wenn Sie ein Upgrade von einer friheren Composer-Version durchfiihren, miissen Sie vor dem
Ausfuhren dieser neuen Version alle vorherigen Protokolldateien aus Ihrem SOLIDWORKS Composer-
Benutzerordner (normalerweise user name\Documents\SOLIDWORKSComposer\User) ldschen.
Dieser Ordner ist in den Anwendungseinstellungen auf der Seite Anwendungspfade festgelegt. Sie
kénnen die zu I6schenden Protokolldateien ganz einfach anhand ihrer Namen erkennen: Es handelt sich
um die Typen application name.xml und application name.data. Sie kénnen unter Umstanden
ebenfalls die Dateien seePub.xml und seePub.data l6schen, falls diese im Benutzerordner liegen.
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solutions Composer 2013 bis 2019
Datum: 05.12.2018
Version: 1.3

3.10

3.11

3.12

SOLIDWORKS Composer Player: Dauerhafte Speicherung der
Benutzeranpassung

Es wurden neue Registrierungs-GUI-Einstellungen hinzugefuigt, um die Anpassung zu speichern, die
wahrend einer Composer Player-Sitzung vorgenommen wurde. Diese sind hier zu finden:

HKEY CURRENT USER\Software\Dassault
Systemes\SOLIDWORKSComposer\Players\GuiSettings.

e Loop.Play: Speichert den aktuellen Status des Befehls Loop Play Mode (Schleifen-Abspielmodus).

e Players.Visibility.<ToolbarName>Toolbar: Blendet die Symbolleiste <ToolbarName> ein
oder aus.

e Players.Visibility.<ToolbarName>Toolbar.FullScreen: Passt den Vollbildmodus an und
speichert seinen Status.

Hinweise:
o Die Position der Symbolleisten selbst wird nicht gespeichert.

e Die Einstellungen werden nicht von ActiveX gespeichert oder verwendet, da dieses Programm sie
bereits durch seine Eigenschaften bearbeitet.

Interoperabilitat

Folgende Formate kdnnen nun importiert werden:
e ACISR23

e Pro/E Creo 2.0
e SolidWorks 2015

Windows 8 Support

Das Betriebssystem Windows 8 wird jetzt von allen Composer Produkten unterstitzt. Sie kdnnen unter
Windows 8 die Gestenfunktion auf lnrem Desktop-Rechner und auf Tablets verwenden.
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Neuerungen SOLIDWORKS Projekt: Solid Solutions AG
Composer 2013 bis 2019

Datum: 05.12.2018
Version: 1.3

4.2

SOLIDWORKS Composer 2015 SP2.0

Benutzeroberflache

Die Benutzeroberflache wurde in der Optik aufgefrischt. Neu stehen in den Allgemeinen
Anwendungseinstellungen drei Farb-Themen zur Auswahl (White, Light Grey, Dark Grey).

Anwendungseinstellungen

ﬂ‘ Anwendungseinstellungen

-

] tnpue

B viewports
-J-B’" Kamera
Auswahl
E] Mavigation
™ Hardware Support
‘j Anwendungspfade

}|, DataPaths

Profil &= Benutzerdefiniert v

BENUTZEROBERFLaCHE

Sprache B Deutsch (Deutschland)
VerlaufsgréBe riickgéngig machen | 20

Mini-Symbolleiste in Viewport anzeigen

Smarte Dockingleisten
Eingabeaufforderungen zuriicksetzen
GUI-Layout zurlicksetzen

Theme Dark Gray

[[] AUTOMATISCH SPEICHERN

15

¥ Enveiterte Einstellungen

Metaeigenschaften

Der neu geschaffene Reiter Information eine einfache und Ubersichtliche Darstellung der

Metaeigenschaften ausgewahlter Akteure.

In der Composer API stehen verschiedene spezifische Methoden zur Verfligung um die Darstellung des
Reiters Information den Bedurfnissen anzupassen (siehe Programmieranleitung)

Information

Eigenschaften | Infarmation

Author Admin
Author (config) Admin
CREATION_DATE 10/17/2007 09:02
Cost (config) 87.88

DESCRIPTION
DESIGNED_BY s, Luuk
Date 08/12/2010
Date (config) 08/12/2010
Description CONTROL VALVE CASING
(config)

DrawnBy

DrawnBy ISR
(config)

DrawnDate 8/19/2010
DrawnDate 8/19/2010
(config)

ITEMNUMBER 150.013.970

ITEMNUMBER 150.013.570
(config)
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° Neuerungen SOLIDWORKS Projekt: Solid Solutions AG
L Sggllugons Composer 2013 bis 2019

Datum: 05.12.2018
Version: 1.3

4.3 Mehrfach-Ausgabe fir Technische Darstellungen (Vektorausgabe)

Neu kdnnen Mehrfach-Ausgaben fur Animationen und Ansichten auch im Workshop Technische
Darstellung genutzt werden. Bisher stand diese Funktionalitéat nur im Workshop Hochauflésende Bilder
zur Verfligung.

Workshops v A x

@Te(hms(he Darstellung hd
PROFIL
& TD_1_model_Col v [ =
VEKTORISIERUNG
[[] petailansicht
@ Waorschau E Speichem unter...

Limen

[v]Farbbereiche

[[]schatten

Linien | Farbbe... | Schatt... | Hotspots | Optionen | Mehrfa...

D Animation
30 Frames zwischen zwei Bilde
o Alle
Auswahl
Sekunden 0 1]
Ansichten

Vorlage Dateiname:
Yfilename % _Yviewname %

4.4  Vorlage fur Ansichtsnamen in den Dokumenteinstellungen

Neu kann Uber eine Vorlage das Namens-Schema fur die Erstellung neuer Ansichten in den
Dokumenteinstellungen festgelegt werden.

Dokumenteigenschaften “

w Die Eigenschaften des aktuellen Dokuments verandem

8 sicherheit al Projekt
GEOMETRIE
£, Unterschrift | Laden Auf Zeichen-Box basierend
Mur sichtbare Akteure
". Viewports Mur erste Ebene des Strukturbaums zeigen

| Sichtbarkeit lad
I‘ Viewport-Hintergrund cbarketaEn

STARTEN
— Auswahl [ Ansichtsmodus
Konturen bei Bedarf
® Bildqualitat
VIEWS
E Input View name template Ansicht Yeviewnumber %

Jr; Daten filtern

Altualisieren
m Ausgabe

- Animation

- Verlauf

a Right Manager
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solutions Composer 2013 bis 2019
Datum: 05.12.2018
Version: 1.3

6.2

6.3

6.4

6.5

SOLIDWORKS Composer 2015 SP4.0
SOLIDWORKS Composer Hilfe

Die SOLIDWORKS Composer Hilfe ist jetzt auf Englisch, Italienisch, Koreanisch, Russisch, Franzdsisch,
Deutsch, Japanisch und Chinesisch (vereinfacht) verfugbar.

SOLIDWORKS Composer 2016 SP0O

Genaue Benennung von aus 3DXML importierten Strukturelementen

Beim Importieren von 3DXML-Dateien werden 3D-Formen, die direkt unter dem Stammknoten der
Produktreferenz gruppiert werden, jetzt mit dem Namen der 3D-Formreferenz und dem Namen der 3D-
Forminstanz importiert.

Damit dieses Feature funktioniert, missen Sie die Option Instanznamen importieren auf der Seite
Eingabe des Dialogfelds Dokumenteigenschaften oder Standard-Dokumenteigenschaften auswahlen.

Als Im Vordergrund bleiben importierte Konstruktionsgeometrien

Fraher konnten Sie mithilfe der erweiterten Dokumenteigenschaft I0ImportCurvesStayOnTop Kurven,
Dréhte und Drahtdarstellungen als Im Vordergrund bleiben importieren. Diese Eigenschaft wurde
verbessert, um den gleichzeitigen Import von Konstruktionsgeometrien (Konstruktionslinien,
Konstruktionskreise und Konstruktionsgewinde) als Im Vordergrund bleiben zuzulassen.

Als Im Vordergrund bleiben importierte Punkte

Mithilfe der neuen erweiterten Dokumenteigenschaft I0ImportPointsStayOnTop, kdnnen Sie angeben,
dass Punkte und Konstruktionspunkte als Im Vordergrund bleiben importiert werden.

Parasolid-Dateien und Unigraphics-Dateien importieren

Parasolid-Dateien und Unigraphics (UG)-Dateien kénnen nicht mehr in Composer importiert werden.

Neue Zeitrahmen-Verfahrwege

Der Zeitrahmen wurde mit zusatzlichen Verfahrwegen Uberarbeitet, um eine Reihe neuer Funktionalitaten
fur Ihre 3D-Animationen zu bieten.

Die vorhandenen Verfahrwege Kamera und Digger bleiben unveréndert. Der Verfahrweg fiir
Akteurschlissel wurde jedoch in Folgendes unterteilt:

o Verfahrweg Standort: Zeigt die Schlissel an, die die Position eines Akteurs angeben.

o Verfahrweg Eigenschaften: Ist in untergeordnete Verfahrwege (wie z. B. Deckkraft, Materialien und
Ereignisse) unterteilt, die Schliissel in Bezug auf Eigenschaften anzeigen.

o Verfahrweg Ausschnitt: Zeigt alle Eigenschaftsschlussel fir Ausschnitte an.
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Zeitachse
B Automatische Schidssel @' - - coEffete - | & [F | K QA B,0O 0> [ M o | MR

9.5 10 10.5 11 15
i i i i it

I
Lage
4 Eigenschaften
Tranparenz
Matenal
Erelgnisse
Viewport
Kamera
Digger

o )

O O

6.6 Sichtbarkeit der aktiven Ansicht wiederherstellen

Ein neuer Sichtbarkeitsbefehl ist jetzt in der Multifunktionsleiste Ausgangsposition verfligbar, Uber den
Sie die Sichtbarkeit von allen Akteuren der aktiven Ansicht wiederherstellen kénnen.

Verwenden Sie ihn, wenn Sie Anderungen in der Ansicht vorgenommen haben (wie das Verschieben oder
Hinzufiigen von Akteuren, Andern der Sichtbarkeit von Akteuren) und anschlieRend die Sichtbarkeit von
allen Akteuren auf den letzten aktualisierten Status zuriicksetzen mdéchten. Andere Eigenschaften wie
Farbe, Transparenz, Position usw. werden nicht wiederhergestellt.

= Gilt auch fir SOLIDWORKS Composer Player

6.7 Randdicke fur aktive Ansicht

Die aktive Ansicht ist jetzt in der Ansichtsebene von einem dicken Rahmen umgeben. Dadurch kénnen
Sie zwischen den aktiven und ausgewahlten Ansichten unterscheiden (die hervorgehoben und von einem
dunneren Rahmen umgeben sind).

Ansichten v I X Unimat Drehbank ETK.smg

Struktur Zusammenarbeit | Ansichten | BOM f{B]
L]
»

G TGk
J e _
Start Start Kamera
ﬂl! Q % . '\ i
<~ i
— idddd | ol
Unimat - Maschinenbett

,}n \.‘:..&; ‘

& o
= - e

= Gilt auch fur SOLIDWORKS Composer Player
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7.2

7.3

SOLIDWORKS Composer 2017 SP0

Erweiterte Funktionen bei in Composer integrierten Beispielen

Erweiterte Funktionen sind in Beispielen, die in Composer integriert sind, ohne Player Pro Lizenz
verflgbar.

Eine Composer Player Pro Lizenz ist erforderlich, um erweiterte Funktionen in verdffentlichten Composer
Dateien verwenden zu kénnen. Wenn Sie jedoch ein integriertes Composer Beispiel verwenden, sind
erweiterte Funktionen jetzt auch ohne die Player Pro Lizenz verfligbar. Wenn Sie eine Composer HTML-
Datei ohne Player Pro Lizenz 6ffnen, werden Sie in einer Informationsmeldung dartber informiert. Siehe
Informationen zur HTML-Ausgabe in der Composer Hilfe.

Erweiterung der Verschiebungs- und Skalierungsbewegungen

Die Verschiebungs- und Skalierungsbewegungen des Workshops ,Animationsbibliothek® wurden fir die
Spiegelung von Animationen erweitert.
Siehe Animationsbibliothek-Workshop in der Composer Hilfe.

Animation spiegeln

Sie kdnnen jetzt Animationen spiegeln.

Technisch betrachtet werden dabei die Schliissel ausgewahlter Animationsblécke in umgekehrter
Reihenfolge reproduziert. Zum Beispiel wird durch die Spiegelung eines Schritts ,Schrauben” ein Schritt
,=Herausschrauben® erstellt. Siehe Erstellen von vordefinierten Animationen und Benutzerdefinierte
Animation — XML-Beispiel in der Composer Hilfe.

& H SOLIDWORKS Composer (4-bit) - [Qil Pump.sma] - o x
SWRT  RENDERN  AUTOR  STIE  TRANSFORMEREN  GEOMETRE = WORKSHOPS | FENSTER  ANIMIEREN ~ @
Q . o] " @ O Oy B
@ b HEa" 2 o L M & ) T
Erste Modellbrowser Stile  Filter Texturen Bilderbibliothek =~ Ansichten BOM Technische Video i i Interaktive
Sehritte Darstellung Bilder Kollisionsermittiung
Start Eigenschaften Veroffentlichung Geometrie
; ol Py - x
Ansichten v # x LOEFResRg ‘Workshops v x
Struktur - Zusammenarbeit | Ansichten | BOM E - = Animationsbibliothek -
deaacd ddad fld Aumaionen
Gruppe: Motion
Animation: saew
L & Aktualisieren Sorew
EIGENSCHAFTEN
Default Clip
4 FLASH
Statzsit 0.000
Endacit 1.000
Fabe B S— ]
Intenstat 0.000
.= Wiederholung 3
4 TRANSLATE
Clip Removed Startzeit 1.000

Eigenschaften

Endzeit
Achse (X.Y.2)
Apstand

4 ROTATE

Alle Schritte aktualisieren
Ausgewdhlte Schritte 1Gschen

Alle Schritte loschen
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0.00 0.00 -1.00 fichse| Punki
60.000

Animatin[%spiegeln:

- - Startzeit 1.000
B8 AE S s E:d:eq 2000
4 ALLGEMEIN ~ Achse (X,Y.2) 0.00 000 1.00 [ichse
Name . Hex Fange Nut_AM Winkel -360.000
Toolkip Name {Actor Name) -
Farbe ] —— |
Transparenz %  ———— || 7gitachse - 3 x
Glanz 300 —t
Aussirahlung L0000 b m Automatische Schiissel @' J3 T - @ - o Eifekte - & [§ K <1 <l b, 0 > > [ & W@ & le zeit -
BOM-D ST © Default O Ciip Removed
4 TEXTUR Screw UBERBLICK
Ativieren B il z 3 [ Konvertieren T [ 0 ] 0 4
4 UMGEBUNGSEFFEKT Lage Alle Schritte umkehren P
4 Eigenschaften
T ) Kene - Transparenz -
Material | -
4 KonTUR Ercioniase 4 Konvertieren 5
Brete 1.000 Viewport 'Y =
Farbe Kamera =] ’
Mindestwinkel V%38 — i Alle Schritte umkehren
) .
[ Spiegeln b |
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7.4

7.5

ProfilesLoadOnDemand

Mithilfe dieser neuen erweiterten Vorgabe kdnnen Sie festlegen, ob Workshop-Profile bei Bedarf oder alle
zusammen geladen werden sollen.

Das Laden von Profilen nur bei Bedarf kann von Nutzen sein, wenn viele Profile definiert oder Profile in
einem Netzwerk gespeichert sind. Siehe Erweiterte Einstellungen in der Composer Hilfe.

Das Laden von Profilen bei Bedarf war fir alle Workshops voreingestellt, die Profile verwenden,
aul3er die Workshops fir technische Darstellung und Stile (fur die friher beim Auswéhlen eines
Profils in der Profilliste alle Profile geladen wurden). Durch diese neue Vorgabe wird das Laden der
Profile ber alle Workshops vereinheitlicht.

Profile alphabetisch oder nach Kategorie sortieren

Fur Workshop-Profile stehen nun zwei neue Optionen zur Verfligung.

Sie kénnen festlegen, ob Profile alphabetisch oder nach Speicherortkategorie sortiert
werden sollen, also Composer Standardpfadprofile, benutzerdefinierten Pfadprofile oder
andere Pfadprofile (wie z. B. Netzwerkspeicherorte). Siehe Informationen zu Profilen fur
Workshop-Einstellungen in der Composer Hilfe.

Workshops v 2x .

B Hochauflésende Bilder -

PROFIL

{8 A4-Quer 0075DPT ~ EIEE 1 03 =X

HOHE AUFLGSUNG
[ ] Detailansicht

B Vorschau E Speichem unter...

| Alphabetisch sortieren
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8.1

8.2

SOLIDWORKS Composer 2018 SP0

Anmerkungsausrichtung und Anmerkungsposition flir Messungen

Im Fenster Eigenschaften wurde ein neuer Bereich namens Anmerkung fir Messungen erstellt, um die
Darstellung der Abmessungsanmerkungen zu verwalten. Er enthalt zwei neue Eigenschaften:
Anmerkungsausrichtung und Anmerkungsposition.

Einige bestehende Eigenschaften wurden in den neuen Bereich Anmerkung verschoben: Zentrumswert,
Form, Farbe und Deckkraft. Siehe Messeigenschaften in der Composer Hilfe.

Eigenschaften v ax

Bl e @

4 TEXT ~
Farbe HE .
Schrftart M5 Shell Dig (11)

Groke I S —
T P

4 TEXT-ANMERKUNG
Anmerkungsausrichtung Horizontal hd

Form [] Rechteck -
pRp—

Farbe i S—— |

Transparenz 255 —_—

Erweitert o ¥ Aktivieren

Breite: 0.50 4+

Farbe HE .
Transparenz 255 —_—

Abstand fir Messungen

In bestimmten Fallen wendet die Software einen Abstand um die Messwerte an, um die Lesbarkeit zu
verbessern. Wenn die Anmerkungsausrichtung auf Automatisch gesetzt ist und sich ein Messwert mit der
Fuhrungslinie Uberscheidet und Sie die Form der Anmerkung auf Keine setzen, wird um den Messwert
herum ein Abstand angewendet, um sicherzustellen, dass er leicht lesbar bleiben.

Eigenschaften v 1 x

BE 21 g5 B N

4 TEXT ~
Farbe HE .
Schriftart M5 Shell Dig (11)
Grike 1 FR—

Grole im Papierbereich . | Bktivieren
4 TEXT-ANMERKUNG

Anmerkungsausrichtung Automatisch -
Anmerkungsposition b Aulen -
Form [] Rechteck -
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8.3 Unterstltzung von Favoritenkontext

Wenn Sie 3DXML-Dateien importieren, die 3D-Toleranz- und Beschriftungserfassungen enthalten, wird
jetzt der Favoritenkontext unterstiitzt. Die Sichtbarkeit der geometrischen Elemente wird ordnungsgeman
verwaltet, vorausgesetzt, dass der Favoritenkontext in dem Anmerkungsset definiert ist, der die Erfassung
enthalt.

8.4 Unterstltzung fur Pro/E Creo 3.0

Pro/E Creo 3.0 wird jetzt unterstutzt.

Siehe Informationen zu unterstitzten Importformaten in der Composer Hilfe.

8.5 Erstellen von Konturen

Fur die Konfiguration von SMG-Ausgaben ist eine neue Dokumenteigenschaft verfligbar.

Sie speichert die Konturen zusammen mit dem 3D-Modell. Daher werden die Konturen sofort geladen,
wenn das Modell getffnet wird oder wenn Sie zu einem Rendering-Modus wechseln, der Konturen
verwendet (da sie nicht mehr jedes Mal berechnet werden mussen, wenn sie geladen werden miissen).

Siehe SMG-, SMGXML-, SMGPROJ-Ausgabe in der Composer Hilfe.

Composer Dateien in den Formaten SMG, SMGXML und SMGPROQJ, fur die Konturen gespeichert
werden, enthalten jetzt eine .smgOutlines-Datei.

Dokumenteigenschaften *

ﬁ Die Eigenschaften des aktuellen Dokuments verandern

0. Sicherheit ft] Ausgabe
L
. X SMG-, SMGKXML-, SMGPROJ-AUSGABE
£y Unterschrift
Geometriekomprimierung Mittel w

B viewports P liormalen crstelen

) ) Konturen erstellen
& viewport-Hintergrund

PAKETAUSGABE
= Auswahl

Sprache Gleich wie Anwendung -
® Bildqualitst _ _
[ASOLIDWORKS Composer Player 84-Bit-Version benutzen:
h Input
- PRODUKTEXPORT
Jr: Daten filtern Nur sichtbare Akteure speichern

[ zusammenhéngende Akteure Speichern (nur beim Export vom Hauptprodukt)
E Aktualisieren

ﬂ Ausgabe
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9.1

9.2

9.3

SOLIDWORKS Composer 2019 SP0O

Uberarbeitete Benutzeroberflache

Die Benutzeroberflache umfasst jetzt neue Befehlssymbole, insbesondere in der Ribbon-Ansicht.

= 5
5
Start Rendern Autor Stile Transformieren Geometrie Waorkshops Fenster @ Suche starten
== - . ot o,
u &l"/j E I'K’S;‘\l [®lzusammenarbeit o @_ I R - Q
= ~— A callouts | -3 L
L Animation | Technische Hochaufldsende | Sichtbarkeit Digger Kamera Auswihlen Alles
EEF—'”ngE” Darstellung Bilder - BOM-Tabelle ausrichten = - o 53 zoomen
Kopieren/Einflgen Zeigen/&usblenden Sichtbarkeit Digger Mavigation

Die Benutzeroberflache wurde in finf weitere Sprachen Ubersetzt: Tschechisch, Polnisch, Portugiesisch
(Brasilien), Spanisch und Turkisch.

Die Dokumentation wurde nicht in diese Sprachen lbersetzt.

In der Ribbon-Ansicht nach Befehlen suchen

Der Suchbefehl steht in der Ribbon-Ansicht zur Verfligung. Bisher war er im Meni Datei enthalten.

Sie kénnen direkt auf Suchen zugreifen, um nach Befehlen in der Ribbon-Ansicht und nach zuletzt
verwendeten Dokumenten zu suchen.

Fenster ) instan|

' .
E_ -i- Auswahlen  » LL| ajcwhlen
I ‘f’ A '_:j Mach Farbe auswihlen
Kamera Auswidhlen
ausrichten - - 1,,0 53 ;% Instanzen auswahlen
Mavigati Auswahl in einem Bereich

Auswahl Ober einen Bereich

Suche nach Interaktionsakteuren

Mit dem Befehl Einbeziehen im Fensterbereich Suchen (Zugriff Uber den Bereich Baugruppe) oder im
Fensterbereich Zusammenarbeit kdnnen Sie nach Interaktionsakteuren suchen.

Bisher wurden bei der Suche nach Akteuren in diesen Bereichen nur Geometrieakteure beriicksichtigt.

: Unimat Umbau StepByStep.:
Zusammenarbeit v R x| SEmEtURGn SICPRYSER nd
Struktur Zusammenarbeit = Ansichten
G o L &
7 Anmerkungen Suche o x
+ BemaBungen -
B e sae [ g
4 Felder Eigenschaft  Name (Actor.Name) ~ [ al anpassen Zurlick
&9 2D-Vektorbild 11 operato it Dltrte
enthal “
[ Bildflache (Detailansicht) peratar O |° 1 lgnanieren =t
T som Anwenden auf | Alle Akteure v Blatter ignorieren

A Schaltfiache "Erste”s Erbezichen | Zusammenarbeitsakteurs

/[ Schaltflache "Nachste 7 30 A

b [ItBq Kameras 2aseb0E A . NICHT-PASSENDE AKTEURE
1, Koordinatensysteme [ Auswahlen Geist
@ Lichter [[] zoom zur Anpassung [ Ausblenden
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9.4 Mit Ansichten arbeiten

Sie kdnnen nun Ansichten sperren und entsperren.

Gesperrte Ansichten verhindern, dass sie versehentlich aktualisiert werden und sind mit einem
entsprechenden Symbol gekennzeichnet.

&

Ansicht{en) importieren...

Ansichten sperren

An ten entsperren

Zudem wurde im Rahmen der Uberarbeitung der Benutzeroberflache aus dem grauen Dreieck fiir die
benutzerdefinierten Ansichten nun ein neues Symbol, dass unten rechts in der Ansicht angezeigt wird.

5]

9.5 Benachbarte Teile auswahlen

Mit dem Befehl Benachbarte Teile auswahlen unter Navigieren in der Ribbon-Ansicht Start kdnnen Sie
alle Teile auswahlen, die das ausgewahlte Teil schneiden oder berthren.

Dieser Befehl ist verfigbar, wenn Sie mindestens ein Teil (Geometrieakteur) auswéhlen.

P TQ G
@@ 7
e | =i- Auswihlen

4 Nach Farbe auswahlen

3 % Instanzen auswahlen
Auswahl in einem Bereich
Auswahl Gber einen Bereich
Seleci"\'djacent Parts
Alles auswahlen
37 Auswahl umkehren

Verdeckte und Geist Teile Deselektieren

i) Unversffentlichte Akteure auswahlen

¥ Geometrie auswahlen

§ Zusammenarbeit auswahlen
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9.6 Erstellen von Auswahlsatzgruppen

Neu ist es moglich Auswahlsatze in Gruppen zusammenzufassen. Auswahlsatze lassen sich dann via
Drag und Drop in eine Gruppe hinein und auch wieder hinaus ziehen.

I [=r Ansichten
4 Auswahlsitze
4 V| @ Gruppel
b v @ Maschinenbett
b v B Reitstock
b v @ Spindelstock
4 v B Normteile
bV @ Bkt-Muttern
b v @ GewindeStifte
v ' Schneidschrauben
v ' Zylinderschrauben
v @

I Spindelstock Vertikalfrase
[l Hotspots

[

9.7 Bemassungseigenschaften

Im Fensterbereich Eigenschaften kdnnen Sie zusétzliche Eigenschaften verwenden, um die Anzeige von
Messungen zu verwalten:

o Der Bereich Allgemein enthélt die Eigenschaft Ebenen anzeigen. Er umfasst auch die beiden
aktualisierten Eigenschaften Rote Linien anzeigen und Die Achsenspitzen zeigen, die jetzt auch fur
den Abstand zwischen Mittelpunkten und fir den Abstand zwischen zwei Achsen verflgbar sind. Mit
der Eigenschaft Konstruktionslinien anzeigen kénnen Sie alle Konstruktionslinien in Messungen
anzeigen.

¢ Im Abschnitt Beschriftung umfasst die Eigenschaft Form den Wert Abgerundetes Rechteck.

e Der Bereich Anhangen enthdlt die Eigenschaften Endpunkte anzeigen, Endpunktgréf3e und
Endpunktfarbe.

Eigenschaften S

BN 499 B/ &

4 ALLGEMEIN ~
Name . Linear 154.65m...
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Larolse im Fapierbereich « ¥ Aktivieren ranpals e o
4 TEXT-ANMERKUNG 4 ANHENGEN
Anmerkungsausichtung Horizortal - Erweitert « || Ativieren
Brsite: 0.50 B —
Fom R Farbe [ ||
Zentrumswert @ Keine Transparenz 255 —]
Faibe [ Rechteck Ty — =
Transparenz D Quadrat Endpunkte anzeigen | Bhktivieren
4 ANHENGEMN 0 Kreis Endpunktgrile 5.00 -
Erweitert o ) bl CcoRokts [ — |
Breite O EHipse Grilie 40 @ +———
Farbe <> Rrenius Pfeii —> Fetter Ffei -
Transparenz o T
Zeigen | Mliviersn
Breite 0.50 B ——
e 250 L

9.8

9.9

Markup-Eigenschaften

Sie kénnen lineare Pfeile mit fester Gro3e und fester Lange im Eigenschaftenbereich fir Markups
steuern.

Mit der Option Pfeil mit fester GroRe stellen Sie sicher, dass ein linearer Pfeil immer sichtbar bleibt, da
festgelegt ist, dass die Grof3e unabhangig vom Zoomfaktor konstant bleiben muss. Feste Lange gibt die
gewtlnschte Lange des Pfeils mit fester Grof3e an.

Eigenschaften =)
EN a|as B
4 ALLGEMEIN
Name . Preil 1
Tooltip MName (Actor.Name) -
Oben bleiben Aktiviersn
Transparenz L —
<4 PFEILFORM
Peil mit fester Groke: « | Aktivieren
I'enlaﬁ' < 100.000
Endpunkt Ende &2
Spitzenform 0.00 _—
Spitzenbreite 4393
Spitzenlange 8786
Breite 4353
Lange 70.830
|- HINTERGRUND

Anzahl ausgewéahlter Akteure in der Statusleiste anzeigen

In der Statusleiste wird die Anzahl der ausgewéhlten Akteure angezeigt. Wenn kein Akteur ausgewabhilt ist,
wird die Gesamtzahl der Akteure im Modell angezeigt.

Klicken Sie in der Statusleiste auf diese Zahl, um die Statistiken fiir die aktuelle Auswahl oder das aktuelle
Modell anzuzeigen.

32 Von 331 Akteure B,
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9.10 PMI-Daten importieren

Es ist mdglich, Produkt- und Fertigungsinformationen (PMI) aus SOLIDWORKS Modellen in
SOLIDWORKS Composer zu importieren.

Um PMI-Daten zu importieren, klicken Sie im Dialogfeld Offnen auf Importieren und wahlen Sie PMI
importieren aus.

Folgendes kann in Composer importiert werden:
e Bemallungen

e Bezilge

e Toleranzen fur Bemal3ungen

e Form- und Lagetoleranzen

e Sonderzeichen wie Durchmesser und Grad
e Oberflachenbeschaffenheiten

Zum Andern der PMI-Farben wahrend des Imports wahlen Sie Farbe tiberschreiben und dann eine
Farbe aus, die auf alle importierten PMI-Daten angewendet wird.

In Composer werden die PMI-Daten im Ordner PMI-Daten (SOLIDWORKS) unter einem Stammknoten in
der Registerkarte Baugruppe gespeichert. Aktivieren oder deaktivieren Sie die Kontrollkastchen, um die
PMI-Daten ein- oder auszublenden.

In Composer werden ansichtsbasierte Daten wie Anmerkungsansichten aus SOLIDWORKS und 3D-
Ansichten aus SOLIDWORKS MBD importiert. Diese Ansichten werden im Ordner PMI-Ansichten
(SOLIDWORKS) unter einem Stammknoten in der Registerkarte Baugruppe in Composer gespeichert.
Die Unterordner 3D-Ansichten und Anmerkungsansichten enthalten diese Kategorien der importierten
Ansichten.

Nach dem Importieren der PMI-Daten in eine .smg-Datei sind die PMI-Daten in Composer Player sichtbar.
Mit Composer Sync kénnen Sie auch PMI-Daten aus SOLIDWORKS Modellen in .smg-Dateien

Importieren.
@B SOLIDWORKS
P I fil Custol ~
Importieren moartaro ustem
94 Verfeinerung Datei in einen Akteur pro Teil zusammenfassen [ ] Koordinatensysteme importieren
|:| Instanzen-Namen importieren |:| CATIA V5 Graphische Daten importieren
Metaeigenschaften importieren [[] caTiA va-Hierarchie importieren

PMI importieren
V_Name L 5= ey g
Als Kérper importieren ™

[CJFlachen, Volumen, Tréagheitsachsen importieren
[JPunkte importieren

|:| Kurven importieren

[ Freie Flachen importisren

Versteckte Komponenten importieren (Mo Show)

[ strukturbaumnamen tberladen

Struktur o x
G % R & -
4 (= €% D-100430_MBD
v/ @ Fasel
4 [y PMI Views (SOLIDWORKS)

4 [l Annotation Views
Hinweisbereich
Nichtzugewiesene Elemente
“Links
*Oben
(@) *Vorderseite
*Rechts
“Unten

b @ 3D Views

b (/@ PMI Data (SOLIDWORKS) Kanten gebrochen 0.3mm
S Szenarien
I [= Ansichten Profil N 0.50

@ Auswahlsitze
il Hotspots
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9.11 Option zum Importieren von Baugruppen-Hillkurven

9.12

Beim Offnen einer SOLIDWORKS Baugruppe, die Hiillkurven enthélt, haben Sie die Wahl, ob die
Hullkurven importiert werden sollen. Bisher wurden Baugruppen-Hillkurven in Composer immer

importiert.

[3#] Importieren

95 Verfeinerung

4% SOLIDWORKS
Zu 6ffnende Konfiguration auswahlen

Wahlen Sie im Dialogfeld Offnen die Option SOLIDWORKS Baugruppenhiille importieren aus, um diese
Daten zu importieren. Diese Option ist fuir die Optionen Offnen, In aktuelles Dokument laden und
Mehrere in ein neues Dokument laden verfligbar. Diese Option ist standardmafig aktiviert.

Sie kénnen diese Funktion in der SOLIDWORKS Software aktivieren. Klicken Sie auf Extras > Optionen
> Systemoptionen > Exportieren > SMG und wahlen Sie SOLIDWORKS Baugruppenhille

exportieren aus.

Mit SOLIDWORKS Composer Sync kdnnen Sie auch mehrere Baugruppenhullen auf einmal importieren.
Klicken Sie im Dialogfeld Sync-Dokumenteigenschaften auf Erweiterte Eigenschaften. Wahlen Sie unter
Input - Import die Option Batch.lOSSWImportAssmblyEnvelopes aus.

Benutzerdefinierte Importprofile definieren

Sie kénnen Profile mit individuellen Importoptionen fur den Import von CAD-Daten definieren.

Importprofile werden im XML-Dateiformat definiert.

f%] Importieren

9 Verfeinerung

Importprofil

Dateiin einen Akteur pro
D Instanzen-Namen importi
Metaeigenschaften impor

[ strukturbaumnamen

Als Kirper importieren

[CFlachen, volumen, Tragheitsachsen importieren

[JPunkte importieren
D Kurven impartieren
[CIFreie Flachen importieren

Versteckte Komponenten importieren (No Show)

Custom

~

Custom
3DXML
CATIA V4
CATIAVS
IGES

PTC ProE

STEP

SOLIDWORKS(default) Fimpart
SOLIDWORKSWithSurfacepg "Her 2&r&n

ordinatensysteme impartieren

TIA V5 Graphische Daten importieren
\TIA V4-Hierarchie impartieren
ukturimport

Farbe tberschreiben

J—

Start Freigeben Ansicht

- v » DieserPC » Data(D:) » SWX » Composer » Profile » Profiles » |ImportProfiles
[ Name Anderungsdatum Typ GraBe
__'| 3DAML_Custom.xml 05.12.2018 11:19 XML-Dokument 1TKB
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9.13 Verbesserungen im Animationsbibliothek-Workshop und in der

Zeitachse

Der Animationsbibliothek-Workshop und die Zeitachse verhalten sich intuitiver.

e Sie kdnnen Kameraschlissel in Animationsblécken erzeugen. Dies ist hilfreich, um das Verhalten der

Kamera im gesamten Schritt zu definieren. Mit dem Modus Automatisch zentrieren kénnen Sie

beispielsweise sicherstellen, dass die ganze Bewegung im gesamten Verlauf des Schritts sichtbar ist.

e Wenn zwischen zwei Animationsschritten ein Leerraum vorliegt, wird automatisch ein leerer Bereich
erstellt. Dank kontextbezogener Optionen und Verbesserungen an der Benutzeroberflache kdnnen

Sie leere Bereiche auf der Zeitachse intuitiver und effizienter verwalten.

¢ Wenn Sie in der Animationsbibliothek einen Akteur aus dem Modell I6schen, werden die
entsprechenden Animationsschliissel aus der Zeitachse geléscht. Wenn dadurch ein Animationsblock
leer bleibt (also ohne Akteure), werden Sie in einer Nachricht dariiber informiert, dass der
Animationsblock nicht mehr mit einem Akteur verknipft ist, und aufgefordert, den Animationsblock aus

der Zeitachse zu l6schen.

¢ Im Animationsbibliothek-Workshop:

o Der Bereich Animationen wird in Vorlagen umbenannt. Das Verhalten der Dropdown-Felder im
Bereich Vorlagen wurde verbessert. Wenn Sie mehrere Bewegungen in der Zeitachse auswahlen,

wird die Dropdown-Liste geleert.

e Sie kdnnen Animationsbldécke mit dem Befehl Auswahl aktualisieren im Bereich Animationen

aktualisieren. Bisher mussten Sie zum Aktualisieren von Akteuren im Animationsblock die Akteure
I6schen und den Block dann mit dem aktualisierten Satz von Akteuren neu erstellen.

Mit dem Befehl Bewegung aktualisieren werden die Eigenschaften der in der Zeitachse
ausgewahlten Animationsblécke aktualisiert.

Transformieren Geometrie Workshops Fenster Animieren Q' Suche starten ~ @
o P W & ¢ @ %
G A
le EL & =
erbibliothek | Ansichten BOM Technische Hochaufldsende Video Animationsbibliothek Vereinfachung Abstandsprafung Interaktive
Darstellung Bilder Kallisionsermittlung
Veroffentlichung Geometrie
i x
» | Unimat Umbau StepByStep.smg *' WOFkShOpS v 1%
ﬁ =\ E Animationsbibliothek
A VORLAGEN
~
Gruppe : Motion
Animation : remove
I? Beweaung 2 Auswahl I
EIGENSCHAFTEN
Kamerazentrierung Keine v
4 FLASH ~
Startzeit 0.000
& Endzeit 1.000
Farbe HE .
£2 Intensitat 1.000
Wiederholung 3
4 TRANSLATE
~ Zeitachse - 3 x Startzeit 2000
Endzeit 4.000
B Automatische Schitissel @' Jo B - 1 - (Werfekte - KT M (4 P, B[P PP H S F B [y zeit - Achse (X.Y.2) 0.00 0.00 1.00 [chsd Pu
e Apstand 100.000
T 4 SETTRANSPARENCY v
0 2 4 6 8 10 12 B
Lage 4 UBERBLICK
4 FEigenschaften [| ] 5
Transparenz]
Metersl |
Ercignisse
Viewport & Y
Kamera (=] 5

Digger
v

1Von 329 Akteure
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9.14 Undefinierte Farbeigenschaften in der Animationsbibliothek

9.15

Sie kdnnen den Farbparameter der vordefinierten Flash- und SetColor-Bewegungseigenschaften auf
Undefiniert festlegen.

Mit diesem Parameter vermeiden Sie eine Anderung der Farbe des ausgewahlten Akteurs in diesem
Schritt der Animation.

Unimat Umbau StepByStep.smg

3 Workshops v 3 x
E E Animationsbibliothek -
VORLAGEN
GHUppE | Motion
Animatian ; remove
2 Bewegung aktualisieren 3 Auswahl aktualisiersn
EIGENSCHAFTEN
Kamerazentrierung Keine ~
4 FLASH ~
Startzeit 0.000
Endzeit
Farbe b
IE EEEEE
Wiederholung EE
4 TRANSLATE EEEE
Zeitachse v 1 x Startzei -
Endzeit
B Automatische Schiussel @ Jo B - @ - (Merrekte - KREF H A4 P, B P B HS H =t [y zeit - Achse (XY.2) Andere.. M hsd
Abstand
L7 Start .
Remove 4 SETTRANSPARENCY Ui““’""‘t
0 z 4 P g = = - Unbestimmt
Lage e UBERBLICK _
1 Eigenschafien | 0
Transparenz]|
Material | EET
Ereignisse [ Trenslate ]
Viewport & E pa
Kamera (=] S
Digger

1Won 329 Akteure

Versionssteuerung von Sicherungsdateien

Wenn Sie die erweiterte Einstellung Automatisch speichern verwenden, mit der die getffneten
Composer Dateien automatisch gesichert werden, kdnnen Sie mit der Einstellung Version automatisch
speichern Versionen der Backup-Versionen erstellen.

Verwenden Sie die Einstellung Max. Dateianzahl autom. speichern, um die maximale Anzahl der
beizubehaltenden Backup-Dateien anzugeben.

Anwendungseinstellungen X
i% Anwendungseinstellungen Profil ¢ Benutzerdefiniert v
Q Allgemein & Erweiterte Einstellungen
E' Input 2l
4 ALLGEMEIN ~
“ Viewports AdvancedCurvesDetection Altivieren
Assembly TreeViewsAlphabetical Sort Alctivieren
@ Kamera AutoSave Altivieren
AutoSavelnterval 15
+ Auswahl HAutoSaveVersioning Aktivieren
AutoSayeVersioningMaxNumberCf Files 10
A~ Cleanl al 15
(§ Navigation CreateAsChidiPossible /| Aldivieren
CrossHighlighting /| Aldivieren
T Hardware Support Disable MatchingProperties
GhostWindowFeature | Aldivieren
Anwendungspfade 10Save SmaGeomAs
Language deu
f|| Data Paths MaxUndo 20
MiniToolbar | Aldivieren
ﬂ“ Erweiterte Einstellungen ProfilesLoadCnDemand | Akdivieren
PropertiesValue NbCfDecimal 3
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9.16

9.17

SOLIDWORKS PDM Integration

Mit der integrierten SOLIDWORKS PDM Ribbon-Registerkarte konnen Sie Tresorbefehle ausfiihren und
Dateiinformationen anzeigen, wenn die Datei in Composer geoffnet ist. Dazu muss SOLIDWORKS PDM
Professional installiert sein.

B show Cara Q searen Local Version: 1 /1 Checked Out By A
#% Check In B sele indows £ er  Local Revis hecked Out
) Undo b ref »

Sie kdnnen von Composer aus auf die folgenden SOLIDWORKS PDM Funktionen zugreifen:
e Status a&ndern

e Einchecken, Auschecken, Auschecken riickgangig machen

e Neueste Version abrufen, Version abrufen

e Suche und In Windows Explorer auswéhlen

o Karte anzeigen

e Abschnitt Informationen. Zeigt Details zu Lokale Version, Lokale Revision, Ausgecheckt von,
Ausgecheckt in und Workflow-Status an.

Wenn keine Datei in Composer gedffnet ist, ist nur Suchen verfiigbar. Wenn Sie eine Datei 6ffnen, die
aulRerhalb des PDM Vaults gespeichert wurde, sind Suche und In Windows Explorer auswahlen
verfugbar. Nach dem Speichern einer aktiven Composer Datei im PDM Vault stehen die anderen PDM
Befehle zur Verfliigung.

Neue Beispiele in der 3D Bibliothek

Neue Beispiele und neue 3D-Werkzeuge (BogenschweilRpistole, Lagerabzieher, Bohrer und Ol) sind im
Ordner <install_dir>\Samples in Composer verfligbar. Sie kénnen tber den Modellbrowser-Workshop auf
Beispiele und 3D-Werkzeuge zugreifen.

o x

Workshops
& Modellbrowser -

[ (2 Program Fies\SOLIDWORKS Corp|SOLIDWORKS Composer|samples|3d tooks 3|

i NI R NI

adaptive-wrench smg adjustable-key.smg allen keys.smg angle-plier.smg Arc Welding Gun.smg Bearing Puller.smg calipersmg clips-plier.smg drill-driver.smg

e A~ e s

Drillsmg fixations.smg hammer.smg hand_leftsmg hand_right.smg level.smg mallet.smg Oil.smg pencilsmg pin extractor.smg

pliersmg ruler.smg scissors.smg screwdriver-cross.smg screwdriver-flat.smg socket-wrench.smg torque keys.smg wrench-group.smg
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